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希望這是一個
可以一步一步

做的指南



遵循原則就可
以做出精彩的

書



四個問題



1. 你有內容嗎？



沒有



沒有
↓

為什麼要出書？



一般出版社都
是找作者出書
我為什麼不行



因為出版社的
專業是出書



你得要有內容



岔題：公部門
一年出二千種
書就養得起二
百個專業編輯



2. 你是為自己
還是為讀者出

書？



我想出書，我
想展現自己，
我有好東西要

表達



不在出版行業
的人都會忽略

一件事





如果書都在倉庫



什麼理念宣傳
展現都是空的



什麼是出版？



書籍若無法暢
銷，便失去出
版的意義

——幻冬社見城徹





Make 
something known 

to the public



Make 
something known 

to the public
publish



公共性



出版的本質就
是給更多人看

見



書都在倉庫



就算要宣傳政
績也是空



3. 我不會賣書



我不懂行銷



反正就把做書
賣書都打包成
案子發包出去

就好了



賣書的關鍵



是書



是書本身有吸
引力行銷才有

作用



行銷只能錦上
添花無法雪中

送炭



沒人感興趣的
書硬送也送不

出去



每種書都有她
的市場規模



4. 是文字書還
是圖解書？







意義



文字的力量
VS.

圖片的力量



方向



規畫後發稿
VS.

發稿後規畫







預算



基礎編輯



編輯



作者 ← 編輯 → 讀者



訊息 ← 編輯 → 讀者



訊息 ← 編輯 → 接收



訊息 ← ？？ → 接收



無偏差



無偏差
無耗損



訊息 → 零電阻 → 接收



做任何事都要問，
我是增加了，還
是降低了電阻。



易讀性



最高明的化妝
是讓人以為你
沒有化妝



最高明的版面
設計是讓人以
為你沒有設計



邊界





檔案已刪除，
是否要復原？



檔案已刪除，
是否要復原？



檔案已刪除，
是否要復原？

檔案已刪除，
是否要復原？



參考線













破格要大氣



一頁一個就好



底色底圖









反差





純黑加
純白？



米色模造
象牙道林



#fdfcf5



段落



根據現行公投法的遊戲規則，反方最好用抵制投票
的方式來贏得勝利。我覺得這是個反民主的遊戲規
則，民主制度本來應該鼓勵公民行使投票權，而不
應該變相鼓勵不投票的人反而享有不對稱的制度優
勢。所以我認為公投法的投票率門檻確實有必要降
低，降低到一個有點難又不會太難的地步，例如四
十％。降到四十％以後，連反方都會認為這個投票
率是有可能達到的，這時候反方如果還鼓勵不投票
的話，等於平白宣告投降。反方的策略必然會轉向
鼓勵積極投票。這樣民意才有可能在得票率上真正
平等交鋒。根據現行公投法的遊戲規則，反方最好
用抵制投票的方式來贏得勝利。我覺得這是個反民
主的遊戲規則，民主制度本來應該鼓勵公民行使投



根據現行公投法的遊戲規則，反方最好用抵制投票
的方式來贏得勝利。我覺得這是個反民主的遊戲規
則，民主制度本來應該鼓勵公民行使投票權，而不
應該變相鼓勵不投票的人反而享有不對稱的制度優
勢。

所以我認為公投法的投票率門檻確實有必要降低，
降低到一個有點難又不會太難的地步，例如四十％。
降到四十％以後，連反方都會認為這個投票率是有
可能達到的，這時候反方如果還鼓勵不投票的話，
等於平白宣告投降。反方的策略必然會轉向鼓勵積
極投票。

這樣民意才有可能在得票率上真正平等交鋒。



工作記憶體



行距





根據現行公投法的遊戲規則，反方最好用抵制投票
的方式來贏得勝利。我覺得這是個反民主的遊戲規
則，民主制度本來應該鼓勵公民行使投票權，而不
應該變相鼓勵不投票的人反而享有不對稱的制度優
勢。

所以我認為公投法的投票率門檻確實有必要降低，
降低到一個有點難又不會太難的地步，例如四十％。
降到四十％以後，連反方都會認為這個投票率是有
可能達到的，這時候反方如果還鼓勵不投票的話，
等於平白宣告投降。反方的策略必然會轉向鼓勵積
極投票。

這樣民意才有可能在得票率上真正平等交鋒。



根據現行公投法的遊戲規則，反方最好用抵制投票

的方式來贏得勝利。我覺得這是個反民主的遊戲規

則，民主制度而不應該變相鼓勵不投票的人反而享

有不對稱的制度優勢。

所以我認為公投法的投票率門檻確實有必要降低，

降低到一個有點難又不會太難的地步，例如四十％。

降到四十％以後，連反方都會認為這個投票率是有

可能達到的，這時候反方如果還鼓勵不投票的話，

等於平白宣告投降。

這樣民意才有可能在得票率上真正平等交鋒。



行長







字距







根 據 現 行 公 投 法 的 遊 戲 規 則 ， 反 方 最 好
用 抵 制 投 票 的 方 式 來 贏 得 勝 利 。 我 覺 得
這 是 個 反 民 主 的 遊 戲 規 則 ， 民 主 制 度 本
來 應 該 鼓 勵 公 民 行 使 投 票 權 ， 而 不 應 該
變 相 鼓 勵 不 投 票 的 人 反 而 享 有 不 對 稱 的
制 度 優 勢 。

所 以 我 認 為 公 投 法 的 投 票 率 門 檻 確 實 有
必 要 降 低 ， 降 低 到 一 個 有 點 難 又 不 會 太
難 的 地 步 ， 例 如 四 十 ％ 。 降 到 四 十 ％ 以
後 ， 連 反 方 都 會 認 為 這 個 投 票 率 是 有 可
能 達 到 的 ， 這 時 候 反 方 如 果 還 鼓 勵 不 投
票 的 話 ， 等 於 平 白 宣 告 投 降 。 反 方 的 策
略 必 然 會 轉 向 鼓 勵 積 極 投 票 。



根據現行公投法的遊戲規則，反方最好用抵制投票

的方式來贏得勝利。我覺得這是個反民主的遊戲規

則，民主制度而不應該變相鼓勵不投票的人反而享

有不對稱的制度優勢。

所以我認為公投法的投票率門檻確實有必要降低，

降低到一個有點難又不會太難的地步，例如四十％。

降到四十％以後，連反方都會認為這個投票率是有

可能達到的，這時候反方如果還鼓勵不投票的話，

等於平白宣告投降。

這樣民意才有可能在得票率上真正平等交鋒。



小便快

吃當餐



小便快

吃當餐





字級



10.5 pt



斜體字



根據現行公投法的遊戲規則，反方最好用抵制投票
的方式來贏得勝利。我覺得這是個反民主的遊戲規
則，民主制度本來應該鼓勵公民行使投票權，而不
應該變相鼓勵不投票的人反而享有不對稱的制度優
勢。

所以我認為公投法的投票率門檻確實有必要降低，
降低到一個有點難又不會太難的地步，例如四十％。
降到四十％以後，連反方都會認為這個投票率是有
可能達到的，這時候反方如果還鼓勵不投票的話，
等於平白宣告投降。反方的策略必然會轉向鼓勵積
極投票。

這樣民意才有可能在得票率上真正平等交鋒。



十萬火急



字體



內文請用
細明體



為什麼楷書不
適合內文？



楷書是手寫體







易識性
易讀性







你忘記你
正在讀字







版面設計
是誰的事？



體例



前後統一



原文、數字、註









1個學生



1個學生
1群人？



1個學生
1群人？
1眼看去？



1個學生
1群人？
1眼看去？
1望無際？











錯字：內文





錯字：封面、
目次、版權頁

書眉



不要只專注在
內文



謝謝
Q & A

@octw @陳穎青
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