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在 許 多 群 體 記 憶 被 遺 忘 的 今 日， 我

們 希 望 能 結 合 不 同 的 文 化 習 俗， 透

過 多 元 的 載 體， 訴 說 我 們 想 傳 達 的

故事。

團隊簡介

國立臺中科技大學 豹肝工作室
文化交織的彼端，將迸發出嶄新的故事
代表人 凃君蓉

團隊藉由臺灣本身的文史故事進行創

作， 以 妖 怪 傳 說 與 臺 灣 現 代 背 景 為

鏡，映射出現代人在面對壓力與各種

負面情緒時，與那些被遺忘的妖怪之

間所產生的共鳴。遊戲名稱「妖睨之

境」也是取用鏡子的意涵，妖物與人

只有一線之隔，善惡僅是陰陽兩面，

那些蟄伏的負面念頭如同沉默的妖物

一樣，在暗處注視著選擇者。希望能

藉由本作品，帶領玩家了解臺灣妖怪

的故事，並巧妙地融合具本土特色的

禁忌，比如綠色乖乖、不能用紅筆寫

名字等有趣的都市傳說，保存這些或

許大家都聽過，卻可能即將被遺忘的

共同記憶。

創業構想


